
Richtig Schach Lernen	 Rettung ins Patt

KW 50: Rettung ins Patt

Wenn wir eine Schachpartie beginnen, 
versuchen wir immer zu gewinnen. 
Manchmal laufen die Dinge jedoch nicht 
so,	wie	wir	es	uns	erhofft	hatten,	und	wir
müssen unsere Verluste reduzieren. Ein 
Unentschieden ist immer besser, als zu 
verlieren. 

In dieser und in der nächsten Woche 
werden wir ein typisches  Muster sehen, 
wie scheinbar hoffnungslose	 Situationen	
gerettet	 werden können. 

Das Patt ist ein Sonderfall im Schach.
Wenn eine Seite (oft mit großem Materi-
alnachteil) keine legalen Züge mehr hat 
und nicht im Schach steht, dann ist das
Spiel mit Unentschieden beendet.

In den folgenden Beispielen werden wir 
zwei Arten von Motiven sehen:

(1) solche, bei denen eine Seite bereits     
keinen legalen Zug mehr hat, außer     für 
eine Figur (die nicht der König     ist). In 
diesen Fällen besteht die     Aufgabe darin, 
die letzte Figur loszuwerden und damit 
in eine Pattsituation     zu geraten.

(2) solche, wo der König noch legale     
Züge hat und ein Köder benötigt wird, 
um eine der gegnerischen Figuren auf 
ein Feld zu zwingen, auf    dem diese 
dem König die letzte   Option zum Ziehen 
nimmt.
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Schwarz am Zug

Starten wir in dieser Woche mit 
Beispielen des 1. Mortivs, um uns dann 
nächste Woche die 2. Möglichkeit näher   
anzuschauen.  

In der obigen Position hat Weiß viel 
Material - einen Turm, einen Läufer und 
einen Bauern mehr. Schwarz hat nur eine 
aktive Figur, die Dame. 

Angesichts des enormen materiellen Un-
gleichgewichts zu Gunsten von Weiß liegt 
es eindeutig im Interesse von Schwarz, 
zu versuchen, das Spiel unentschieden 
enden zu lassen. Und Schwarz kann 
dies erreichen, indem es die letzte aktive 
Figur mit   1 ... Dxh2+ opfert, weil sich 
nach 2.Kxh2 eine Pattsituation ergibt, da 
Schwarz keine legalen Züge mehr hat
und auch nicht im Schach steht.

Als Nächstes findest Du wiederum 18 Übungen. Viel Spaß dabei!

Bitte Notiere die richtigen Züge - wenn Du möchtest auch die Zeit - auf dem
ausgedruckten Blatt oder/und sende die richtigen Züge je Diagramm an:
dirk.jordan@ran-ans-brett.de oder Ran an’s Brett e.V. Oskar-Mai-Str. 6, 01159 Dresden
Vorname Name: Alter:        Strasse: PLZ:
_________________________________________ ______     ______________ ______
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