
	 Einführung

KW 18: Einführung in Verteidigungstechniken
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In dem linken Diagramm ist die schwarze 
Dame angegriffen und muss sich verteidigen. 
Es ist nicht nur in diesem Beispiel wichtig, die 
richtige Verteidigung zu finden. Zum Einen 
könnte man die weiße Dame schlagen. Zum 
Anderen den weißen Turm  auf a4 erobern. 
Im ersten Moment denkt man, dass die 
Dame doch die stärkere/wertvollere Figur ist. 
Diese mit 1… Dxe3 zu schlagen, wäre aber 
ein Fehler, der es Weiß erlaubt in einem Zug 
mit 2.Ta8 Schachmatt zu setzen.

Viel Spaß und viel Glück beim Lösen der 
nächsten 18 Diagramme; indenen Du das 
richtige Feld für die angegriffene Dame 
finden mußt!

Schwarz am Zug

Jeder Schachspieler liebt es anzugreifen, Material zu gewinnen oder Matt zu 
setzten. Manchmal ist es aber besser, sich um zu orientieren und den Angriff des 
Mitspielers abzuwehren bzw. sich richtig zu verteidigen.

Wir werden sehen und lernen, angegriffene Figuren auf die richtigen Felder in 
Sicherheit zu bringen oder sie zu schützen. Den König günstig aus einem Schach zu 
manövieren bzw. vor einem Schachmatt zu schützen, Materialverlust zu vermeiden, 
Gegenangriffe zu nutzen und von der Einsperrung bedrohte Figuren zu retten.                                                                                                                            
Das Verständnis der häufigsten und kritischsten Muster hilft jedem sich viel schneller
zu verbessern.

Aber zuerst ist es noch einmal wichtig, den relativen Wert der einzelnen Figuren 
zu wiederholen: Dame = 9; Turm = 5; Läufer oder Springer = 3; Bauer = 1. Und 
bedenke bitte auch, dass der König niemals geschlagen (vom Brett entfernt) 
werden kann. Er hat auch keinen relativen Wert. Wenn der König angegriffen wird
und nicht entkommen kann, ist es Schachmatt. Wenn er aber entkommen kann,
ist es nur ein Schach.

Bitte Notiere die richtigen Züge - wenn Du möchtest auch die Zeit - auf dem
ausgedruckten Blatt oder/und sende die richtigen Züge je Diagramm an:
dirk.jordan@ran-ans-brett.de oder Ran an’s Brett e.V. Oskar-Mai-Str. 6, 01159

Für die Besten unter Euch gibt es wieder kleine Preise zu gewinnen!

Vorname: Name:                                     Alter:                 Strasse:                  PLZ:
___________________________         _____            ______________      ______



	 Zieh! Finde das richtige Feld
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	 Zieh! Finde das richtige Feld
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