Richtig Schach Lernen Einfiihrung

KW 18: Einflihrung in Verteidigungstechniken

Jeder Schachspieler liebt es anzugreifen, Material zu gewinnen oder Matt zu
setzten. Manchmal ist es aber besser, sich um zu orientieren und den Angriff des
Mitspielers abzuwehren bzw. sich richtig zu verteidigen.

Wir werden sehen und lernen, angegriffene Figuren auf die richtigen Felder in
Sicherheit zu bringen oder sie zu schiitzen. Den Konig guinstig aus einem Schach zu
manovieren bzw. vor einem Schachmatt zu schiitzen, Materialverlust zu vermeiden,
Gegenangriffe zu nutzen und von der Einsperrung bedrohte Figuren zu retten.
Das Verstandnis der haufigsten und kritischsten Muster hilft jedem sich viel schneller
zu verbessern.

Aber zuerst ist es noch einmal wichtig, den relativen Wert der einzelnen Figuren
zu wiederholen: Dame = 9; Turm = 5; Laufer oder Springer = 3; Bauer = 1. Und
bedenke bitte auch, dass der Konig niemals geschlagen (vom Brett entfernt)
werden kann. Er hat auch keinen relativen Wert. Wenn der Kénig angegriffen wird
und nicht entkommen kann, ist es Schachmatt. Wenn er aber entkommen kann,
ist es nur ein Schach.

In dem linken Diagramm ist die schwarze

| Dame angegriffen und muss sich verteidigen.
8 Z% % %g% Es ist nicht nur in diesem Beispiel wichtig, die
7 @‘, 7% %%; %; richtige Verteidigung zu finden. Zum Einen
S g/;/g W % kénnte man die weilRe Dame schlagen. Zum
ﬂy : 4%//% ﬂy Anderen den weien Turm auf a4 erobern.
5%7 7, /,//;/27 7, Im ersten Moment denkt man, dass die
4l 5 /% /ﬂ /¢ % Dame doch die starkere/wertvollere Figur ist.
3% % A @; ;/é% Diese mit 1... Dxe3 zu schlagen, ware aber
) O /éy/g% ein Fehler, der es WeiR erlaubt in einem Zug
% %% %% %% % mit 2.Ta8 Schachmatt zu setzen.
]
a b ¢ d e f g h Viel Spal und viel Gliick beim Lésen der
Schwarz am Zug nachsten 18 Diagramme; indenen Du das
richtige Feld fiir die angegriffene Dame
finden muf3t!

Bitte Notiere die richtigen Ziige - wenn Du méchtest auch die Zeit - auf dem
ausgedruckten Blatt oder/und sende die richtigen Zlige je Diagramm an:
dirk.jordan@ran-ans-brett.de oder Ran an’s Brett e.V. Oskar-Mai-Str. 6, 01159

Fir die Besten unter Euch gibt es wieder kleine Preise zu gewinnen!

Vorname: Name: Alter: Strasse: PLZ:

P Europa fordert Sachsen.
x=n ESFR
* % b

Européaische Union Européischer Sozialfonds

Diese MaBnahme wird mitfinanziert
durch Steuermittel auf der Grundlage des
vom Séachsischen Landtag beschlossenen
Haushaltes.
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