Richtig Schach Lernen

Materialgewinn mit dendiarme

KW 52: Materialgewinn mit der Dame

Bitte Notiere die richtigen Zige - wenn Du mdchtest auch die Zeit - auf dem
ausgedruckten Blatt oder/und sende die richtigen Zuge je Diagramm an:

dirk.jordan@ran-ans-brett.de oder Ran an’s Brett e.V. Oskar-Mai-Str. 6, 01159 Dresden

In diesem Kapitel ist der Hauptheld die
Dame. Die Dame kann diagonal oder in
Richtung einer Reihe oder Linie (hori-
zontal oder vertikal) ziehen und schlagen.
Wir werden Beispiele sehen, wie die
Dame gegnerische Figuren gewinnen
kann. Aber zuerst ist es wichtig, den
relativen Wert der einzelnen Figuren zu
verstehen:

Dame = 9
Turm = 5
Laufer oder Springer = 3
Bauer = 1

Der Kdnig kann niemals geschlagen (vom
Brett entfernt) werden und hat keinen re-
lativen Wert. Wenn der Kénig angegriffen
wird und nicht entkommen kann, ist es
Schachmatt. Wenn der Konig angriffen
ist und entkommen kann, ist es nur ein

Schach.
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Weil} oder Schwarz am Zug
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Wenn im vorhergehenden Beispiel Weil3
am Zug ist, ist Dxc6 das richtige Schla-
gen, um einfach die Dame zu gewinnen.
Wenn Schwarz an der Reihe ist, ware
die Antwort mit Dxc3 analog.

Im néachsten Beispiel kann Weild
zwischen dem Schlagen der schwarzen
Dame oder des Springers wahlen.
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Weill am Zug

Wenn Du Uber den nachsten Zug oder
die nachste Schlagmaéglichkeit
nachdenkst, ist es immer wichtig zu ver-
suchen, den besten nachsten Zug Deines
Gegners vorherzusehen. Moéglicherweise
kannst Du etwas zurlickerobern. In der
Position oben wéare es ein Fehler die
schwarze Dame zu schlagen, da Du eine
viel bessere Variante verpassen wirdest.
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Nach 1. Dxg5 wirde Schwarz mit 1...
hxg5 antworten, was bedeutet, dass Du
die Damen ohne materiellen Gewinn ge-
tauscht hattest. Auf der anderen Seite
gewinnt Weily mit 1. Dxa2 Material (ei-
nen Springer), ohne etwas zu verlieren.
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Schwarz am Zug

In dem obigen Diagramm kann Schwarz
die Dame oder den Turm von Weil} er-
obern. Hier, selbst wenn man denkt die
Dame ist doch die wertvollere Figur, soll-
te der Turm (auf a4) geschlagen werden.
1... Dxe3 ware ein Fehler, da es Schach-
matt in einem Zug mit 2.Ta8 erlaubt.

In einigen der folgenden Ubungen kannst
Du mdglicherweise ,nur einen Bauern
gewinnen, aber in der Regel ist das bes-
ser, als nichts zu gewinnen. Md&glicher-
weise findest Du in diesem Kapitel auch
einige Aufgaben, bei der eine Seite im
Schach steht. Denke daran, dass Du
nicht unbedingt Deinen Kénig bewegen
musst. Es ist eventuell méglich, die Figur
zu schlagen, die gerade Schach gibt.

Viel Spal} und viel Glick beim Lésen der
nachsten 9 Diagramme!

Weilt am Zug O (1)

N

.,

%

v
W

—‘I\)(»)-PU‘IO)\IOJ

\

-
\\ R

\\

N
k\

1>\
\\\&
“E&

Z&r,

77}

7

;
A

NN
&\§\k\&

o,
)
|

=

x

ﬁ}\'x

\
x\

=

N

\\\\\\Q

/

re
momem

/

7,
/%

Z&4
W

\\\\\

Q

o

Cc

Zeit: 1

O

d

f

N @®%

(2)

\

%

n w0 N

\\
A\

7

0
w

&

\\\\\\\

%

\

%//7
%

\*&

%%

0

Y
7

\

N\
@

0

N

/

2

\

\ \
\ &\

\
xlﬂ?ﬁ)

\

\\
\\\\\\\Q

1€
b

/7/

N

N
N\ IE

N
@\

7

1y
7 7
7=

I

i
R

Zeit: 1

g h
2

3)

W

|
v

\\\ﬂm

7.
%

\
x\

757
#
///

o)l

\\

O

d N B

%%//%% "y
6//;//;%/;%%
& .. 0

27 U W Y

>y »
3
2
1

a

b ¢
Zeit: 1

d e

f

e

%
-
2




PDF

Materialgewinn mit der

Richtig Schach Lernen

o (7)

%g@
am

/
/

7 é /

/Wﬂe

%mg/// -
e M%

%

NN

//

A\ @ﬁ

W_.y__

7
5

<

32

—

MR
am
u s m

N
égy,%@

AN\

\

bcdefgh

a

bcdefgh

Zeit: 1

a

Zeit: 1

® (8)

Schwarz am Zug ® (5)
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